
Universität zu Köln

Erfindungen und die Nutzung der App 
"Green Screen by Do Ink" zur 

abschließenden Präsentation (Klasse 3/4)
Anne Ernst und Jana Staggenborg



Ablauf
• 10a und 10b: Vorstellung eines erprobten Unterrichtsverlaufs zum Thema

 „Erfindungen“
• Entdeckung von Erfindungen im Schulumfeld der Kinder
• E-I-S-Prinzip
• Zeichnung als Medium des Denkens

• Entwicklung eigener Erfindungen in GA/PA/EA
• Präsentation (digital mit Hilfe der App Green Screen by Do Ink oder analog)
• Vorgaben durch den LP Sachunterricht 2021 und den Medienkompetenzrahmen NRW

• 10a: Eine praktische Erprobung eigener im Team entwickelter Erfindungen

• 10b: Eine praktische Erprobung der App Green Screen by Do Ink zur digitalen 
Dokumentation und Präsentation 

• 10a und 10b: gemeinsame Entwicklung einer Präsentation der Erfindung mit der App 
„Green Screen by Do Ink“

• Abschließende Gruppenreflexion (10a und 10b)
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

• Ziele der Reihe:

• Methodisches Ziel: „Zeichnung als Medium des 
Denkens“ zur Analyse und Präsentation einfacher 
technischer Erfindungen nutzen (z.B. 
Kugelschreiber, Anspitzer, Eisportionierer, …)

• Didaktisches Ziel: Nutzung des E-I-S-Prinzips 
(enaktiv, ikonisch, symbolisch)

• Problemlösendes Lernen: entwickeln, bauen, testen, 
verbessern

• Präsentation: analog oder digital (App Green Screen 
by Do Ink)
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

Einstieg ins Thema

• Vorwissen und Lerninteresse aktivieren;

• Spielerischer Zugang: „Gesucht wird eine 
Erfinderin/ein Erfinder, die/der …“ in PA.
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

Erfindungen im Klassenraum und in der 
Schule - Wir gehen auf Fotosafari 

• Die Kinder entdecken Erfindungen in ihrer 
Umgebung, dokumentieren und reflektieren 
für sie bedeutsame Erfindungen.
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

•  Interessante Erfindungen früher und heute

• Der Zeitstrahl als Medium der zeitlichen Verortung -
Einordnung verschiedener Erfindungen früher und 
heute und die Vertiefung spezieller Interessen zum 
Themenschwerpunkt 'Erfindungen und Erfinder'.

Fotos: Klaus Lemmen
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

"Zeichnen ist Denken" - Erfindungen 
untersuchen und zeichnen
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

Zeichne den 
Gegenstand so, 
dass ein anderer 

anhand der 
Zeichnung 

verstehen kann, 
wie der 

Gegenstand 
funktioniert!

Beschrifte die 
Zeichnung.
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

"Zeichnen ist Denken" - Erfindungen 
untersuchen und zeichnen

Erarbeitung von Kriterien für eine 
Sachzeichnung: 

• Für die Zeichnung nur den Bleistift benutzen.

• Die Zeichnung ist sehr genau.

• Der Gegenstand wird sehr groß dargestellt.

• Auch kleine Details zeichnen, wenn sie später 
dazu dienen, die Erfindung genauer zu 
erklären.

• Die Zeichnung beschriften.

• …
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

Wie ist das möglich?  - Wir erproben 
die App "Green Screen by Do ink„

• Erprobung der App "Green Screen by Do 
ink"; 

• Erzeugung von Visionen, die zum 
aktuellen Zeitpunkt und Standort 
ansonsten nicht realisierbar wären. 

• Entwicklung von Ideen zur Präsentation 
mit Hilfe der App.

Foto: Claudia Dalibor und pixabay
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

Foto: Klaus Lemmen und Jana Staggenborg
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

Erfinder-Werkstatt -Wir zeichnen unsere 
Erfindungen und fotografieren wie die Erfindung 
entsteht

• Entwicklung und Zeichnung eigener Erfindungen aus 
Alltagsmaterialien in Gruppen-, Partner- oder 
Einzelarbeit;

• Dokumentation des Prozesses

Ein Katapult

Fotos: Klaus Lemmen
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

ein Boot mit 
Luftantrieb

ein Fahrzeug

eine ferngesteuerte 
Badminton-Maschine 

eine Bonbon-Wurfmaschine
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

• Die Ideen der Erfinder schützen?! 

• Interview mit einem Mitarbeiter des 
Patent- und Markenamtes

• Pro und Contra Diskussion zum Schutz 
der Erfindung
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Unterrichtsverlauf „Erfindungen“

Willkommen im Reich der Erfinder! 
Wir stellen unsere Erfindungen, 
Zeichnungen und unsere Videos 
anderen Kindern vor 

• Würdigung, 

• Präsentation und 

• Reflexion der Problemlöseprozesse

Foto: Miriam Dombrowsky
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Lehrplan Sachunterricht 2021
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Lehrplan Sachunterricht 2021



Green Screen by Do Ink

Bildergebnis
für 
green 

https://apps.apple.com/gb/app/g
reen-screen-by-do-

ink/id730091131?l=de

https://www.google.de/imgres?imgurl=https://is3-ssl.mzstatic.com/image/thumb/Purple128/v4/1c/73/6d/1c736db8-efbc-7fa7-d034-b0f8313bbef1/AppIcon-1x_U007emarketing-0-0-GLES2_U002c0-512MB-sRGB-0-0-0-85-220-0-0-0-5.png/1200x630wa.png&imgrefurl=https://itunes.apple.com/nz/app/green-screen-by-do-ink/id730091131?mt=8&docid=Jviev1XMqeZFbM&tbnid=OILlLvREw8_rJM:&vet=10ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA..i&w=1200&h=630&bih=747&biw=1536&q=green%20screen%20app%20doink&ved=0ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA&iact=mrc&uact=8


Medienkompetenzrahmen NRW

Bildergebnis
für 
green 

https://www.google.de/imgres?imgurl=https://is3-ssl.mzstatic.com/image/thumb/Purple128/v4/1c/73/6d/1c736db8-efbc-7fa7-d034-b0f8313bbef1/AppIcon-1x_U007emarketing-0-0-GLES2_U002c0-512MB-sRGB-0-0-0-85-220-0-0-0-5.png/1200x630wa.png&imgrefurl=https://itunes.apple.com/nz/app/green-screen-by-do-ink/id730091131?mt=8&docid=Jviev1XMqeZFbM&tbnid=OILlLvREw8_rJM:&vet=10ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA..i&w=1200&h=630&bih=747&biw=1536&q=green%20screen%20app%20doink&ved=0ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA&iact=mrc&uact=8


Gruppenaufteilung 10a und 10b

Bildergebnis
für 
green 

10b10a
Hörsaal GRaum S 73

https://www.kleinezeitung.at/home/klistenspecial/klistemitt
el/6128398/Daniel-Duesentrieb-wird-70_Erfinder-von-

Zeitmaschine-Denkkappe-und https://apps.apple.com/ch/app/green-screen-by-do-ink/id730091131

https://www.google.de/imgres?imgurl=https://is3-ssl.mzstatic.com/image/thumb/Purple128/v4/1c/73/6d/1c736db8-efbc-7fa7-d034-b0f8313bbef1/AppIcon-1x_U007emarketing-0-0-GLES2_U002c0-512MB-sRGB-0-0-0-85-220-0-0-0-5.png/1200x630wa.png&imgrefurl=https://itunes.apple.com/nz/app/green-screen-by-do-ink/id730091131?mt=8&docid=Jviev1XMqeZFbM&tbnid=OILlLvREw8_rJM:&vet=10ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA..i&w=1200&h=630&bih=747&biw=1536&q=green%20screen%20app%20doink&ved=0ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA&iact=mrc&uact=8


Eine Wurfmaschine erfinden

Bildergebnis
für 
green 

„Gebt mir einen Hebel, der lang genug ist 
und einen Angelpunkt hat, der stark 
genug ist, dann kann ich die Welt mit 
einer Hand bewegen“

Archimedes

https://de.wikipedia.org/wiki/Archime
des#/media/Datei:Archimedes_(Idealp
ortrait).jpg

https://www.google.de/imgres?imgurl=https://is3-ssl.mzstatic.com/image/thumb/Purple128/v4/1c/73/6d/1c736db8-efbc-7fa7-d034-b0f8313bbef1/AppIcon-1x_U007emarketing-0-0-GLES2_U002c0-512MB-sRGB-0-0-0-85-220-0-0-0-5.png/1200x630wa.png&imgrefurl=https://itunes.apple.com/nz/app/green-screen-by-do-ink/id730091131?mt=8&docid=Jviev1XMqeZFbM&tbnid=OILlLvREw8_rJM:&vet=10ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA..i&w=1200&h=630&bih=747&biw=1536&q=green%20screen%20app%20doink&ved=0ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA&iact=mrc&uact=8


Eine Wurfmaschine erfinden

Bildergebnis
für 
green 

Wurfmaschinen überall …

• Große Katapulte wurden von Archimedes zur Verteidigung seiner 
Heimatstadt Syrakus vor den Römern erfunden

• Leonardo da Vinci

• Im Mittelalter zur Verteidigung von Burganlagen

• Im ersten Weltkrieg (Wurfmaschinen für Handgranaten)

Heute

• Playmobil

• Kaplasteine

• Wurfmaschine für Tennisbälle oder Tischtennisbälle

• …

https://www.google.de/imgres?imgurl=https://is3-ssl.mzstatic.com/image/thumb/Purple128/v4/1c/73/6d/1c736db8-efbc-7fa7-d034-b0f8313bbef1/AppIcon-1x_U007emarketing-0-0-GLES2_U002c0-512MB-sRGB-0-0-0-85-220-0-0-0-5.png/1200x630wa.png&imgrefurl=https://itunes.apple.com/nz/app/green-screen-by-do-ink/id730091131?mt=8&docid=Jviev1XMqeZFbM&tbnid=OILlLvREw8_rJM:&vet=10ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA..i&w=1200&h=630&bih=747&biw=1536&q=green%20screen%20app%20doink&ved=0ahUKEwjvutWNoYngAhWBKFAKHYgbBgQQMwg5KAAwAA&iact=mrc&uact=8


Eine Wurfmaschine erfinden

Aufgabe: 

Erfinde eine eigene Wurfmaschine (Katapult), das eine 
Kugel aus Styropor möglichst weit schleudern kann.

• 4er- Gruppen (A, B, C, D, E, F,G, H, I, J, …

• Materialangebot (Alltagsmaterial, Klebestreifen, Gummibänder, …)

Fotos: Klaus Lemmen
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