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Ziele der Veranstaltung
• Exemplarisches Vorstellen der

NaWit AS-Unterrichtsreihe 
„Smart Home mit dem Calliope mini“

• Programmieren lernen mit dem Calliope
mini

• Unterrichtstipps
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Ablauf
• Vorstellen des Calliope minis
• Aufbau der Unterrichtseinheit
• 2 Kernaspekte des methodischen 

Vorgehens
• Exemplarisches Vorstellen von U-

Sequenzen
• Praxisblock zum Programmieren
• Abschluss
• Tipps für die U-Organisation
• Literatur und Websites 
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Der Calliope mini
Mini-Computerboard zum Coden lernen (3. Schuljahr bis zur Sekundarstufe)

• Exemplarische Komplexität
• Anschlussfähig, erweiterbar (ext. Sensoren, Aktoren)
• Preiswert; frei zugängliche Editoren mit Simulator
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Die Unterrichtssequenz



Universität zu Köln

Smart Home
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Beispiele aus dem Unterricht
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Beispiele aus dem Unterricht
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Beispiele aus dem Unterricht
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Beispiele aus dem Unterricht
Alltagsbezug mit Modellbau
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Methodischer Aufbau der 
Unterrichtsreihe (s. Planungsgerüst Nr. 0)

1) Programmieren mit Zwischenstopps an 
Stoppmarken (angebunden an neuen 

Inhaltsbereich des Smart Home)
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Methodischer Aufbau der 
Unterrichtsreihe
2) Der kreative Dreiklang
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Nutzungs-Hinweise für die 
Lehrkräfte
• Kreativer Umgang mit der Unterrichtsreihe:

• Unterrichtsreihe kürzbar

• Unterrichtssequenzen frei kombinierbar 

• Unterschiedliche Einstiege möglich (kreatives Dreieck)

• Fach- und kompetenzübergreifender Einsatz 

(z.B. Wohnen, Architektur, Modellbau, Werkzeuggebrauch)
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Die Unterrichtsreihe
Programmieren lernen mit dem Calliope mini 

- Unterwegs im Smart Home -

Unterrichtssequenz 3: Begrüßungsschild
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Beispiel aus dem Unterricht
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Let´s code
Editor: Open Roberta; Nepo
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Praxisteil
Let´s Code 

• am Beispiel „Begrüßungsschild“

• anhand der Zwischenstopp-Methode

•
Browser: www.calliope.cc oder
Calliope App

http://www.calliope.cc/
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Coding-Hinweise für die Lehrkräfte
Tipps zum Coden (s. Nawitas-
Unterrichtsanregung 2: Materialien zum 
Download)
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Nutzungs-Hinweise für die 
Lehrkräfte

Unterrichtsorganisation
• Voraussetzungen: PC, Notebook oder Tablet für je 2 Kinder; stabiles Netz; Calliope 

minis

• Erwachsenen-Helfer (z.B. Eltern, Praktikant*innen,…) 

• Expertenkinder-System (z.B. ehemalige 3. Klässler oder AG-Teilnehmer als Experten)

• Plakat (Lernwörter, Erfahrungen, Tipps und Tricks,…)

• Gender („Mein intelligentes Traumhaus“)

• AG (ggf. als Einstieg (zur Einarbeitung) und/oder Fortführung (für interessierte Kinder)

• 6–stündige Sequenz im SU in Stufe 3 oder 4 (2-3 Lehrkräfte pro Schule; DoppBes.)
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Nutzungs-Hinweise für die 
Lehrkräfte
Was tun bei Netzausfall?

• Modellbau 
• Codes planen (Arbeitsblatt)
• Analoges Programmieren 

• Allgemeine Medienkompetenz                         
(Kompetenzen aus dem Medienkompetenzrahmen)

• Theoriestunde  

(Algorithmen, EVA-Prinzip, Bites, Stufenzahlen, Dualsystem)
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Websites 

• https://nawitas.uni-koeln.de/home

• www.calliope.cc

• Suchmaschinen, Videoplattformen, 
Buchvertriebe, Webinare,…                             
Suchwort „calliope mini“

https://nawitas.uni-koeln.de/home
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Literatur (eine Auswahl)

• Das Calliope-Buch: Spannende Bastelprojekte mit dem Calliope-

Mini-(Board, dpunkt-Verlag 7/2017 (Editor: makecode))

• Der kleine Hacker: Programmieren lernen mit dem Calliope mini, 

(Franzis-Verlag 2017)

• Programmieren mit dem Calliope mini für Dummies Junior, 

(Wiley-Vch-Dummies-Verlag, 2017)

• Pixel und Co – Informatik für die Grundschule (Westermann-

Verlag, 2019)


