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Ablauf

. Einstieg ins Thema

) 4
. Legitimation (LP) und das Prinzip der Vielperspektivitat

. Die Geschichte des Fliegens: Einfuhrung in das Drehen eigener
StopMotion-Filme

. Gruppenarbeit: Umsetzung eigener StopMotioik-ilme zu
unterschiedlichen Flugpionieren mit anschliel3ender Reflexion
und Prasentation

. Vorstellung des weiteren Unterrichtsverlaufs und Praxiseinblick
an Stationen

. Abschluss
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Legitimation

LP 2008

Natur und Leben
Warme, Licht, Feuer, Wasser, Luft,

Bereich:
Schwerpunkt:

Schall

Kompetenzerwartungen am Ende der
Schuleingangsphase

Die Schilerinnen und Schiler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiler

LP 2021

Natur und Umwelt

- entdecken Eigenschaften in Experimenten (z. B.
von Wasser und Luft, Wérme und Kéite, Licht und
Schatten)

« untersuchen und beschreiben die Bedeutung von
Wasser, Warme und Licht fur Menschen, Tiere
und Pflanzen

= planen und fuhren Versuche durch und werten
Ergebnisse aus (z. B. Licht, Feuer, Wasser, Luft,
Schali)

= beschreiben Veradnderungen in der Natur und
stellen Entwicklungsphasen dar (z. B.
Wasserkreislauf, Jahreszeiten)

Tiere, Pflanzen, Lebensraume

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schilerinnen und Schiiler

Kompetenzerwartungen am Ende
der Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiler

Natur und Leben
Tiere, Pflanzen, Lebensraume

Bereich:
Schwerpunkt:

Kompetenzerwartungen am Ende der
Schuleingangsphase

Die Schilerinnen und Schiiler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiiler

e unterscheiden typische Tiere in deren
Lebensraumen (u. a. Korperbau, Er-
nahrung),

e unterscheiden typische Pflanzen in de-
ren Lebensraumen (Teile der Pflanze,
Entwicklung),

e erklaren Abhangigkeiten von Tieren
und Pflanzen von ihrem Lebensraum.

beschreiben das Prinzip der Ange-
passtheit von Tier- und Pflanzenarten
an ihren Lebensraum (u. a. Wald),

erklaren Einflisse des Menschen auf
den Lebensraum von Tieren und
Pflanzen,

bewerten die Bedeutung von Natur-
und Umweltschutz fur den Erhalt der
Lebensbedingungen  von  Tieren,

= erkunden Kérperbau und Lebensbedingungen von
Tieren und dokumentieren die Ergebnisse (z. B.
Haus- oder Zootiere)

« beobachten und benennen ausgewahlte Pflanzen,
deren typische Merkmale und beschreiben deren

Lebensraum (z. B. im schulischen Umfeld)

= beschreiben die Entwicklung von Tieren und
Pflanzen

beschreiben Zusammenh&nge zwischen
Lebensrdumen und Lebensbedingungen fiir Tiere,
Menschen und Pflanzen
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Legitim

LP 2008

ation

LP 2021

Technik und Arbeitswelt
Werkzeuge und Materialien

Bereich:
Schwerpunkt:

Technik, digitale Technologie und Arbeit

Kompetenzerwartungen am
Ende der Schuleingangsphase Die
Schilerinnen und Schiler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiler

Bauen und Konstruieren

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

+ benutzen Werkzeuge und Werkstoffe sachgerecht

« untersuchen einfache mechanische
Alltagsgegenstdnde und beschreiben ihre
Funktion

erproben unterschiedliche Lésungen fir
technische Problemstellungen (z. B.
Kraftubertragung, Statik und Stabilitét, Bewegung,

Beschleunigung,
Bremsen, Wéarme, Warmeddmmung)

+ dokumentieren und beschreiben technische
Erfindungen und bewerten die Folgen ihrer
Weiterentwicklung fur den Alltag und die Umwelt
(z. B. Briicken, Fahrzeuge, Maschinen)

Die Schiilerinnen und Schiiler

Kompetenzerwartungen am Ende
der Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiiler

¢ (berprifen anhand selbstgebauter
Fahrzeuge das Bewegungsverhalten
rollender Objekte,

+ finden Losungen fir einfache techni-
sche Aufgaben, planen und realisieren
deren Umsetzung,

+ fertigen und nutzen zum Bau ihrer Mo-

delle einfache Modellzeichnungen.

Uberprifen die Stabilitat selbst kon-
struierter Modelle und beschreiben die
Merkmale stabiler Bauweisen (Materi-
alumformungen, Aussteifungen),

bewerten und optimieren selbst kon-
struierte Modelle (u. a. Materialokono-
mie),
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Legitimation

LP 2008

LP 2021

Bereich:

Schwerpunkt:

Zeit und Kultur

Viele Kulturen — eine Welt

Kompetenzerwartungen am Ende der
Schuleingangsphase

Die Schalerinnen und Schaler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schilerinnen und Schaler

+ beschreiben Gemeinsamkeiten und Unterschiede
von Menschen, vergleichen deren Lebenssituationen

stellen Lebensgewohnheiten von Menschen anderer
Kulturen in Spielszenen, Bildern und Texten dar
(z. B. Sitten, Kleidung, Gebrauche, Esskultur, Spiele)

erstellen eine Ubersicht zu Fest- und Feiertagen im
eigenen Umfeld und beschreiben Herkunft und
Bedeutung der Festtage

erstellen Ubersichten zu Orten der Begegnung (z. B.
religiose und kulturelle Begegnungsstatten,
Gedenkstétten)

Zeit und Wandel

Orientierung in der Zeit

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schiilerinnen und Schiiler

Kompetenzerwartungen am Ende
der Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiiler

benennen unterschiedliche Zeiteintei-
lungen und Zeitmessungen (Jahres-
zeiten, Uhrzeit, Jahreskalender),

stellen wichtige Ereignisse und Daten
zur eigenen Lebensgeschichte an ei-
ner Zeitleiste dar.

verorten historische Ereignisse auf ei-
ner Zeitleiste,

ordnen historische Ereignisse in ihren
Kontext ein (Lebensbedingungen,
Herrschaftsformen),

unterscheiden Bezeichnungen fir gré-
Rere Zeitraume und wenden sie zur
Einordnung und Beschreibung von Er-
eignissen, Zeitraumen und Verande-
rungen an (u.a. Jahrhundert,
Jahrtausend, Steinzeit),




1. BEDIENEN
LMD
AMNWEMDEM

g

1.1 Medienausstattung
{Hardware)

Medienausstatiung (Hardware)
kennen, auswahlen und reflektert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umngehen

1.2 Digitale Werkzeuge

“ferschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funkticnsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
iet ginsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichemn, wisederfinden und von
varschiedenan Orien abrufen;
Informatiomen wund Daten zu-
sammenfassen, arganisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungswvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen, Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

Z NFORMIEREM
LMD
RECHERCHIEREM

2 1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gernchtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strubkturieren, umwandein
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2 4 Informationskritfik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalie erkennean und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschafilicher Mormen
und YWerte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

3. HOMMUNLIIEREN

UMD
HOOPERIEREM

)

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugenzielgerichiet gestalten
sowie mediale Produkie und
Infarmationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregelin

Regeln fur digitale Kommumni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-

tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinme einer
aktiven Teilhabe an der Gesall-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gessllschaftliche
Marmen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeiten kennen und nutzen

4 PRODLUZIEREM
UMD
PRASENTIEREM

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukie adressaten-
gerecht planen, gestalen und
prasentieren; Maglichkeiten des
‘Weroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmitiel won Medien-
produkisn kennen, reflektier:
anwenden sowie himsichilich
threr Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurieilan

4 2 Quellendokumentation

Standards der Quellenangabean
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anweanden

4.4 Rechiliche Grundlagen

Rechiliche Grundlagen des
Personlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts]. Urheber- und Mutzungs-
rechis (u.a. Lizemzen)dberpra-
fen, bewerten und beachten

-~

e MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

o AMALYSIEREN
LMD
REFLEKTIEREM

5.1 Medienanalyse

Diie Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflekiisran

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreiung von Themen in
Medien erkennan sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 ldentitatsbildung

Chanecen und Herausforderungen

ren sowiefir die eigene |demnti-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiban, kritisch reflekiieren
und deren Nutzung selbstver-

g

won Medien for die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-

antwortlich regulizren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizizran, kennan,
wverstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenan Koniexten
erkennen, nachvollzieghen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemldsssirategien entei-
ckeln und dazweine strukiurierte,
algorithmische Sequenzplanen,
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflisse wvonAlgorthmen und
Auswirkung der Automatisierung
wvon Prozessenin der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren
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Vielperspektivitat

Vielperspektivitat stellt ein Prinzip im Sachunterricht dar und zielt

nach Kohnlein auf einen me
Wirklichkeit, was eine inhaltlic

nrdimensionalen Zugriff auf die
ne und methodische Vielfalt 1m

Sachunterrichterfordert. Das bedeutet:

- EInenSachverhaltaus verschiedenerSicht erfassen
- SachbezogeneOffenheitfir das Suchenund Denkender Kinder
- Bezugauf spatere Fachperspektiven

Vielperspektivitat zielt auf e
Perspektiven ab, um so an d
anzuknupfen

ine sinnvolle Vernetzung von
le Lebenswirklichkeit der Kinder
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ADer Traum viom |
ein perspektivvernetzendes Thema

Sozialwissen-
schaftliche
Perspektive

Historische
Perspektive

Geographi- Technische

sche Perspektive
Perspektive

Naturwissen-
schaftliche
Perspektive
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ADer Traum Vviom
ein perspektivvernetzendes Thema

Historische

Sozialwissen- Perspektive
schatftliche
Perspektive

Geographische
Perspektive

Biografien verschiedener Flugpioniere
Historische Entwicklung von Flugzeugen und

anderen Flugmaschinen

Naturwissen-
schaftliche : : : . ey
Perspektive Einordnung wichtiger Ereignisse auf der Zeitleiste

Technische
Perspektive
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ADer Traum vom

1. Das wissen wir schon Uber das Fliegen
2. Die Geschichte des Fliegens

3. Wir untersuchen Flugsamen

4. Wir bauen Drachenoptional

5. Wir trimmen Papierflieger

6. Warum fliegen Flugzeuge?

/. Fliegen und der Klimawandel

8. Das haben wir gelernt
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1. Das wissen wir schon uber

Was kann dles

® S5wenzahn
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2. Die Geschichte des Fliegens
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Gruppenaufgabe

1. Informationen zum Flugpionier sammeln
(Tabelle)

2. Trickfilme planenr Szenen und Material
(Storyboard)

3. Material vorbereiten
(basteln)

4. Dreh erster Sequenzen und ggf. Bearbeitung
(StopMotionrAufnahme)
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Reflexion - Austausch mit der
Partnergruppe

1. Vorstellung des bisherigen Zwischenstandes

2. Welche Strukturierungen/ Hilfen konnen fur
die Kinder im Unterricht ggf. hilfreich sein?
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3. Wir untersuchen Flugsamen

N
5
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4. Wir bauen Drachen - optional

NaWiT AS



2 \Wir trimmen DaSiennec er
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