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1. BEDIENEN A
UND I I
»

ANWENDEN

2. INFORMIEREN
UND @
RECHERCHIEREN

4, PRODUZIEREN

pl
PRASENTIEREN

5. ANALYSIEREN
UND @
REFLEKTIEREN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung (Hardware]
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefdhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

2
f 3 Medienberatung NRW

@

3. KOMMUNIZIEREN
UND C@
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgenichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fur digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maoglichkeiten kennen und nutzen

LVR ]

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- u.a. des Bild-

rechts), Urheber- und Nutzungs-

rechts (u.a. Lizenzen) Uberpri-
fen, bewerten und beachten

LWL

Fur e Meracher

Qualitét fir Menschen Fix Westisen-Lippe
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5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 ldentitatsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fur die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, knitisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstutzen

yIfm:

Landeranstatt fir Medien
(L)

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Die Landesregierung
Nordrhein-Westfalen
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Bitte beenden Sie folgende Satze
mit nur wenigen Worten

auf dem entsprechend farbigen Zettel.

Meine Schule vertligt Uber folgende digitale Endgerate: ...
J Folgende Internetsuchmaschinen nutzen meine Sus: ...

J Folgende Internetsuchmaschinen nutze ich privat: ...
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O
! Unterrichtsanregung

» UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen
UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten
UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




O
o UE 1 Das wissen wir schon liber den menschlichen Koérper

1

I nte ntio N Das wissen wir schon!

- Prakonzepte diagnostizieren

- Strukturmodell erstellen

e © NaWiTAS
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o UE 1 Das wissen wir schon liber den menschlichen Koérper
O
Einstieg:
- Sitzkreis: stiller Impuls - lebensgrof3e
Silhouette
Erarbeitung:

- Arbeitsauftrag: ,Zeichne alles, was
du Uber den menschlichen Korper

und seine Funktionen weil3t, in den

Umriss.”

Universitdt zu Koin g 3k
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So funktioniert

Arbeitsauftrag

Erstellen Sie ein digitales
Strukturmodell,

wie es bei Kindern einer 2. Klasse
aussehen konnte.

Nutzen Sie dazu die App Pages.

Universitdt zu Kéln i '




1. Zeichne.
2. Beschrifte.

belsplelhafte Strukturmodelle

4 d/@ Lyfe (on
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o UE 1 Das wissen wir schon liber den menschlichen Koérper

Der menschliche
Kérger ~ :
il

AbSCh I u SS: Dﬁs wissen wir schon%

- Museumsrundgang

e @
Sitzkreis: Austausch und Ruckmeldung bzgl. Eszmttigr:r“ ‘ h
Beobachtungen

. %
A U S b | I C k C\hr recherchlerenag

im Internet.

5.
Wir prasentieren
unsere Antworten.

e ¢ NaWiTAs
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O
! Unterrichtsanregung

» UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen
UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten
UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen
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Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper

UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten
UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen
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O
¢ UE 2 Das wollen wir noch wissen
@

2. P
Das wollen wir = &8
noch wissen!

Intention I \ Y

interessante bzw. ungeklarte

Kinderfragen formulieren

e © NaWiTAs
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O
¢ UE 2 Das wollen wir noch wissen
@

Einstieg; Folgende Fragen habe ich rund um das
Nervensystem:

- Ruckblick & Transparenz

- Vorstellung der Impulsplakate

Erarbeitung:

- Arbeitsauftrag: ,Schreibe alle deine Fragen zu dem

Bereich in vorgegebener Zeit auf das jeweilige Plakat.”

& % NaWiT As
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O
'. Arbeitsauftrag
Notieren Sie Fragen
zu sieben physiologischen Bereichen

im folgenden Padlet.

o o NaWiTAs
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0%
'o..: Fragen rund um den Korper

5 T R - 13
P e g S ho-he VR _ el p,ﬂlloﬂt |
Fragen zur Haut Fragen zum Nervensystem
Welche Aufgabe hat die Haut? Wie funktioniert das Nervensystem?2
Wieso wird Haut braun? Was ist das Nervensystem?2
Warum bekommt man eine Gansehaut? WofUr braucht man Nerven/das Nervensystem?2
Wie entsteht Hornhaut?e Wo sind Nerven?
Wie viele Schichten hat die Haut? Wie funktioniert riechen?
Fragen zur Muskulatur Fragen zur Verdauung
Was sind Muskeln?2 Wie funktioniert die Verdauung?
Wie viele Muskeln hat der menschliche Koérper? Wie entsteht Kote Was ist Kot?2
Welche Aufgaben haben Muskeln? Wie entsteht Uring Was ist Urin2
Was ist der gréBte Muskel des menschlichen Kérperse Was passiert beim Pupsen?

Universitat zu Koln iy {7k



O
! Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper

» UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten
UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen
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Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




@ UE 3 Das miussen wir beim Recherchieren beachten
@
3.
Wie finden wir
Antwortene

Intention

- Internetsuchmaschinen fur Kinder

kennenlernen

- Suchstrategien erarbeiten

e © NaWiTAS
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O UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten
O
Einstieg:

- Ruckblick & Transparenz

- Beantworten der beispielhaften Lernfrage: ,Wie funktioniert das
Nervensystem?”

- Vorwissenaktvierung bzgl. Informieren & Recherchieren

333 > | 250
fragFINNde

NaWiT AS
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Fassen Sie die lhnen zugewiesene
Internetsuchmaschine fiir Kinder - nach
ausgewahlten Kriterien bzw.
Voraussetzungen - inhaltlich zusammen.

ety Shgy,

»
"
X__+
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Die Kindersuchmaschine ist werbefrei.
Ggf. kénnen die gefundenen Webseiten
aber Werbung enthalten.

| Jedes Suchergebnis wird mit passendem -

Bild und Vorschautext angezeigt, der
zudem mit einer Altersempfehlung und
weiteren Hinweisen versehen ist.

Es gibt eine Funktion ,Speziell fir jingere 4

Kinder“. Mit Hilfe jener werden zuerst
Ergebnisse angezeigt, die sich an jlingere
Kinder richten.

Anhand der klickbaren Vorschaubilder
kénnen sich Kinder, die noch nicht lesen
oder schreiben kénnen, orientieren.

| Es gibt eine Volltextsuche. Auch
Webseiten, die den Suchbegriff irgendwo

auf der Seite enthalten, werden angezeigt.

| Es gibt eine automatische
Rechtschreibkorrektur bzw. es werden
Verbesserungsvorschlage angezeigt.

| Die Eingabe von vollstandigen Fragen
oder Satzen fihrt zu Ergebnissen.

 Auf der Startseite finden sich wechselnde

Surftipps in verschiedenen Rubriken (z.B.
Nachrichten, Spiele, ...)

| Es gibt eine Mdglichkeit, problematische
Webseiten zu melden.

Universitat zu Koln
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Blinde Kuh: fragFinn: Helles
www.blinde- www.fragfinn. Kopfchen:
kuh.de de www.helles-
koepfchen.de
6-14 J. 6-12 J. 8-14 J.
Die Kindersuchmaschine ist werbefrei.
Ggf. kdnnen die gefundenen Webseiten
aber Werbung enthalten.
Jedes Suchergebnis wird mit passendem
Bild und Vorschautext angezeigt, der
zudem mit einer Altersempfehlung und
weiteren Hinweisen versehen ist.
Es gibt eine Funktion ,Speziell flr jungere
Kinder“. Mit Hilfe jener werden zuerst
Ergebnisse angezeigt, die sich an jungere
Kinder richten.
o L gy NaWiT AS
Universititzu Koin ififPE @ Al i
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Arbeitsauftrag

Blinde Kuh

fragFinn

Helles Kopfchen

Team 5

Team 4

Universitat zu Koin i3 2
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Ergebnissicherung

Blinde Kuh: fragFinn: Helles
www.blinde- www.fragfinn. Kopfchen:
kuh.de de www.helles-
koepfchen.de

6-14 J. 6-12 J. 8-14 J.

Es gibt eine Volltextsuche. Auch Webseiten, X X

die den Suchbegriff irgendwo auf der Seite

enthalten, werden angezeigt.

Es gibt eine automatische (X) (X)

Rechtschreibkorrektur bzw. es werden

Verbesserungsvorschlage angezeigt.

Die Eingabe von vollstandigen Fragen oder (X) (X)

Satzen flhrt zu Ergebnissen.

Auf der Startseite finden sich wechselnde X

Surftipps in verschiedenen Rubriken (z.B.

Nachrichten, Spiele, ...)

Es gibt eine Moglichkeit, problematische X

Webseiten zu melden.

Universitat zu Koln i3 {#'f NATURWI



O UE 3 Das missen wir beim Recherchieren beachten
Q@
Erarbeitung:

- Arbeitsauftrag I: Suche mit Hilfe der drei Suchmaschinen eine

Antwort auf die Frage: ,Wie funktioniert das Nervensystem?*
- Zwischenreflexion

- Erarbeitung von

Suchstrategien/Recherchetipps

Universitdt zu Koin g 3k
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Was genau mochtet ihr wissen? Formuliert eine Frage.

Uberlegt, welche wichtigen Suchwérter in eurer Frage stecken.

Gebt diese in das Suchfeld ein.

Zu viele Ergebnisse? Uberlegt euch weitere Suchwérter,

die zu eurer Frage passen.

Achtet darauf, dass ihr die Suchworter RICHTIG schreibt.

Tipp: Manchmal hilft es, wenn ihr das Suchwort im Plural eingebt.

Universitat zu KoIn  iGg {F K




O UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

Erarbeitung:

- Arbeitsauftrag ll: Suche nun mit -

Suchmaschinen eine Antwort auf d

Nervensystem?”

Abschluss:

- Ergebnissicherung & Erkenntnisgewinn

- Ausblick

Universitdt zu Koin g 3k

ilfe der Suchstrategien und der

ie Frage: ,,Wie funktioniert das
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Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




O
¢ UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos

4.
Wir recherchieren

Intention im Internet.

- zielgerichtete Informationsrecherche
- Anwendung der erarbeiteten Suchstrategien

- Informationen sammeln, bewerten und ordnen

Universitat zu Koln I TR




Einstieg:

- Ruckblick & Transparenz

- Vorstellung der Lernfragen zu den sieben Bereichen
Erarbeitung:

- Arbeitsauftrag: ,Beantworte mit deiner Gruppe eine der Lernfragen

mit Hilfe des Internets und der Suchstrategien.”

Abschluss:
- Austausch & Erkenntnisgewinn

- Ausblick

Universitdt zu Kéln i '




Beispiele aus der U-praxis
. d ©

Universitét zu Koin i (2F
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Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




O
@ UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

5.
Wir prasentieren
unsere Anfworten.

Intention

- Informationen strukturieren
- Lernplakats erstellen

- kriteriengeleitet prasentieren

e © NaWiTAS
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O
O UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

. “‘l Kriterien fur
Erarbeitung Lernplakate

. _viele Bilder
Arbeitsauftrag: r = -
wenig Text

,Erstellt mit Hilfe eurer Informationen ein
Lernplakat.

verschiedene Farben
Beachtet dabei unsere Kriterien.”

Zwischenreflexion:

Erarbeitung von
Kriterien zur Prasentation

Erprobung der Prasentationen




O
O UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

O
Abschluss
- Prasentation der Lernplakate
- Riuckmeldung durch die SuS & Lehrkraft
- Ausblick




O
! beispielhafte Plakate & Vortrage

"

A EULE



Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos
UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




Unterrichtsanregung

UE 1 Das wissen wir schon tber den menschlichen Korper
UE 2 Das wollen wir noch wissen

UE 3 Das mussen wir beim Recherchieren beachten

UE 4 Wir recherchieren im Internet und strukturieren Infos

UE 5 Wir prasentieren unsere Rechercheergebnisse

» UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Universitat zu Koln I TR




@ UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen
O
: QY
Intention s oo v €0
alles gelernt. éi"" :

- Lernzuwachs dokumentieren
- Strukturmodell Uberprifen
- neue Erkenntnisse erganzen

- Wissen testen

O’ NaWiT AS
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Einstieg:
- Ruckblick & Transparenz v

- Bezug zu Strukturmodellen aus UE1.
> Optimierung der Strukturmodelle auf der
Grundlage des hinzugewonnenen Wissens

Erarbeitung:

- Arbeitsauftrag: , Erganze alles, was du Gber den Aufbau und

die Funktionen des menschlichen Korpers gelernt hast, farbig

in deiner Zeichnung.”

Universitdt zu Kéln i '




optimierte Strukturmodelle

l. 1. Zeichne.
2. 9 Beschrifte.

1. Zeichne. / > Wrg
2. Beschrifte. "‘ \ ’(;Men
R = infg
L okvoYe
< W= Nerfog, 2
)4
\ tel

';‘

2y ,
cel Vierp n
oy pblxse
& _{farll'wrb(@
VA l/ fase *
J -
& zehefl ,,’4

Universitdt zu Koin g 3k

S



O
O UE 6 Wir vergleichen und testen unser Wissen

Abschluss:

- Ruckblick / Zusammenfassung

- Durchfihrung eines Quiz' (Kahoot)

® o NaWiTAS
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Quiz - Kahoot

Universitdt zu Koin g 3k
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Quiz - Kahoot

A EULE



Zeit fur Fragen,

Austausch,

Diskussionen, ...




