AB¥ Ein schicker Designer-Signalgeber

Wie spdt ist es eigentlich¢ Mussen unsere Gaste bald nach Hause
gehen? Die Freunde sollen sich schliefllich auf den Weg machen,
bevor es dunkel wird. Schau'n wir mal nach. Oh, es ist schon 6 Uhr!
Calina druckt schnell eine Signaltaste und Nepo und Roberta machen
sich sofort fur den Heimweg fertig.

Calina und Jope haben Ubrigens fur jede Unrzeit eine andere Coding-ldee.
Ob sie es wohl auch schaffen, hierfur verschiedene Signalgeber zu
bauen2

Das leme ich:
Begriffe aus der Fachsprache:

e Schleife: Ein Befehl oder Befehlssequenzen werden mehrfach wiederholt.

Befehls-Sequenzen coden

Editor NEPO: Kategorien-Modus *:

w.edeumlem

Kontrole =
mache




Aufgabe 1:

® Programmiere den Code nach.

e Verdndere oder erginze den Code anschlieBend nach deinen eigenen Ideen. Andere z.B.
die Uhrzeit oder die Ausgestaltung der Anzeige.

e Das Arbeitsblatt “Planung” hilft dir dabei.

Der Code:

W.iederhole unendlich oft

mache Taste [NEM) gedriickt?

mache | Schalte LED an Farbe I-

Schalte LED aus

E Zeige " GUTEN ABEND

Wiederhole C;:|

mache | Zeige [EEIER

4
£ Spiele [ 7]
Schalte LED aus

Lésche Bildschirm
£ Warte ms

4

g Spiele 1=l
Schalte LED aus

Schalte LED an Farbe Gl |
8 Warte ms -
Lésche Bildschirm

g Warte ms

Schalte LED an Farbe G [l

g Zeige C«@»

E Zeige Ca«Eg»

St L£D an Fane € ]
8 Waromo C 00

Schalte LED aus

Hinweise:

® Mehrere Schleifen kénnen beim Calliope mini nicht
gleichzeitig ablaufen (z.B. ein Bilderwechsel und
ein Blinklicht in einem anderen Rhythmus))

Nutze die Schleife wiederhole unendlich oft
zundchst erst einmal nur zum Einkleiden des
Codes, damit die Sensoren funktionieren.

Wie man einen Code mit verschiedenen
Unendlich-Schleifen programmieren kann,
erfahrst du in Zusatzaufgabe




Aufgabe 2:

Baue einen eigenen schicken Signalgeber aus Tonkarton. Das Bild unten kann dir als
Anregung dienen.

Oder hast du vielleicht eine vollig andere Idee?
Schneide hierbei mit Hilfe der Schablone den Ausschnitt fur den Calliope mini aus.

Befestige den Calliope mini hinter deinem Signalgeber (zB. mit Tesa Krepp).




Zusatzaufgabe: mehrere Endlos—Schleifen

Mochtest du eine Endlos—-Schleife verlassen oder zwischen verschiedenen Endlosschleifen
wechseln, musst du einen Trick anwenden:

Im Kategorien-Expertenmodus (2) findet man unter Kontrolle = Schleifen den Block Wiederhole
Wiederhole [[2X3

bis.

mache

Der Rahmencode:

Wiederhole unendlich oft
mache | + wenn Taste M gedriickt?

mache iederhole Taste [EJE8 gedrickt?

mache

4+ wenn Taste [Z3E8 gedriickt?

mache | Wiederhole Taste gedriickt?

mache

Beispiele:

Wiederhole unendiich oft
mache | + wenn Taste 358 gedrickt?
mache | Wiederhole [EEES

o - mache | Schalte LED an Farbe 8
mache | Schalte LED an Farbe '- -

W- _
2 Warte ms -

3 Warte ms

+ wenn Taste 2358 gedriicki?
+ wenn Taste [EIE gedriickt? mache | Wiederhole [FEES
mache iede : mache D

Schalte LED
2 Warte ms

Beachte: die Schleife lauft immer bis zum Ende der Sequenz durch, ehe sie erst nach ihrem
letzten Befehl verlassen werden kann.



