AB6.1 Bedienung aus der Ferne

Calina hat eine Idee: Man kann die PIN-Kontakte doch einfach mit Dréhten
verldangern. So ist der Calliope mini auch aus der Ferne zu bedienen. Sie freut sich
schon darauf, im Smart Home Kabel zu verlegen. Als erstes verlegt sie einen
Kontakt zum Gartentor. So kann sie sofort erkennen, wenn jemand das
Grundsttck betritt. Am Ende hat sie fast das ganze Haus verkabelt.

Wahrend sie so nachdenkt, sieht sie auf die traurig aussehende Pflanze auf dem
Fensterbrett. “Das ist esl’, ruft sie plotzlich, “Wasser ist doch ein Stromleiter, das
konnen wir fur einen echt funktionierenden Feuchtigkeitsmesser nutzen!”

Jope findet die die ldee richtig gut. Er hat sofort viele Ideen, die Anzeige des
Wasserstandes mit der RGB-LED, dem 5x5-LED-Feld und Ténen auszugestalten.

Das lerne ich:

Verlangerte PINs als Sensoren

Editor NEPO:

Sensoren > PIN 1(023) gedruckt? |8 1~

|

Kontrolle = Wenn..mache = * = sonst wenn..mache

Kontrolle = Wenn..mache, sonst = + = sonst wenn..mache, sonst

Kontrolle = Wiederhole unendlich oft

Wiederhole unendlich oft

mache




Aufgabe *:

Code die Geschichte nach. Verwende hierbei die vorhandenen Blocke.

Das Arbeitsblatt “Planung” hilft dir dabei.

Verdndere oder ergdnze die Codes anschlieBend nach deinen tollen eigenen Ideen. Oder

schreibe einen ganz eigenen Code mit den 4 PINs. Hast du Ideen, den Feuchtigkeitsmesser
auszugestalten¢

Blocke, die du zum Coden brauchst:

Wiederhole unendlich oft + wenn
mache mache

Schalte LED an Farbe € | Schalte LED aus

Hinweis:
Mit dem Anklicken des +Zeichens kannst du hier dlle 4 PINs nutzen.

Mit der Drahtverlangerung der PINs hast du viele Maglichkeiten far eine
Bedienung aus der Ferne. sonst

Um den PIN-Sensor beim Calliope mini zu betdtigen, musst du den Minus (=) PIN und den
gewdhlten PIN 0,12 oder 3 miteinander verbinden, indem du einen Kontakt am Ende der beiden

Drahte herstellst. (zB. durch Berthren (Aufgabe 2A) oder feuchte Erde (Aufgabe 2B)).




Aufgabe 2A:

Lege den Modell-Grundriss aus. Lege den Calliope mini in einen beliebigen Raum. Verlege drinnen
und/oder drauflen Drahte, baue Taster und Schalter und verbinde dlles mit den PINs, um die
programmierten Befehle aus der Ferne auslésen zu kénnen.




Aufgabe 2B:

B) Bereit eine Pflanze mit trockener Blumenerde vor. Stecke die Enden der beiden PIN-Drahte
hinein. Giele Wasser hinzu und schaue, ob dein Feuchtigkeitsmesser gut funktioniert. Eventuell
musst du die ideale Position der Drdhte ausprobieren.




