1. BEDIEMEN
UND
AMNWENDEMN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung (Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser veraniwor-

tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedens digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgarich-
tet einselzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedanen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
gdnlichen und fremden Daten
umgehen, Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicharheit
beachten

2. INFORMIEREN
UMD
RECHERCHIEREN

@

2.1 Informationsracherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anweanden

2.2 Informationsauswertung

Themenralevante Informationean
und Daten aus Medienangebotan
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbaraitan

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Cuellen sowie dahinterliegendea
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessens und gefahrdendes
Medieninhalte erfkennen und hin-
sichtlich rechilicher Grundlagen
sowia gesallschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nulzen

3, KOMMUNIZIEREN
UND %
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerchtet gastalten
sowie mediale Produkie und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regaln fiir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennean,
formulieren und einhalten

1.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesall-
schaft gestalten und refleklieran;
ethische Grundsatze sowie
kulturaell-gesellschaftlicha
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Riziken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennan sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
moglichkeiten kenmen und nuizen

4. PRODUZIEREN ;
PRASENTIEREN
4.1 Medienproduktion und Pri-
sentation

Medienprodukie adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeitan des
Vardffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sagaabsicht baurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
baim Produzieren und Prisen-

tieren von eigenanund framdean
Inhalten kennen und anwendean

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des Bild-
rachis), Urhaber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen)lberpri-
fen, bewerten und beachten
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5, AMALYSIEREMN
LMD
REFLEKTIEREM
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5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieran

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themenin
Medien erkennen sowie in
Bazug auf die Meinungsbildung
beurtgilen

5.3 Identitatsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fur die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowiefur die eigene ldenti-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegande Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Walt identifizieren, kennen,
varstahen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflaktiaran

Prableme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckaln und dazu eine strukturierta,
algorithmische Sequenzplanen,
diese auch durch Programmie-
ren umsatzen und die gefundene
Lésungsstrategie beurteilen

Einfliisse von Algonthmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschraiban und refleklieran
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