
Beobachtungsbogen  
 

Unterrichtsgegenstand Zeitraum Zentrale Bezüge zum LP Sachunterricht  
Technik, digitale Technologie und Arbeit  
‚Bauen und Konstruieren‘ und ‚Technische und digitale Entwicklungen‘ 
Natur und Umwelt ‚Energie und Ressourcen‘ 

Programmieren lernen mit 
dem Calliope mini 

 Zentrale Bezüge zum Medienkompetenzrahmen 
6. Problemlösen und Modellieren (6.1 – 6.4) 

Kompetenzen Sach- und  
Methodenkompetenz 

Selbst- und Sozialkompetenz Kommentar 

 
Verhaltensweisen 
und Deskriptoren 
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