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Hella Wahnsinn UE2

UE2: Hella Wahnsinn hat sich gestern wieder bei mir gemeldet und hat sich erkundigt, wie es gelaufen ist. Ich habe ihr von den Befehlen erzählt, die ihr gefunden habt. Sie war begeistert und freute sich, weil ihr Hella damit helfen könnt. Dann hat sie mir eine unglaubliche Geschichte erzählt. 
Ein Schatzsucher hat die Karte eines Piratenschatzes gefunden, auf der eine Höhle abgebildet ist. Darin ist ein Schatz versteckt und man kann sehr gut erkennen, wo er genau liegt. Allerdings ist die Höhle seit vielen Jahren vom Meer überschwemmt und kann nun nicht mehr von Menschen betreten werden. Der Schatzsucher hat von Hellas Roboter gehört und möchte ihn nutzen, um den Schatz zu bergen.
Wie ihr wisst, hat Hellas Roboter keine Fernsteuerung. Roboter sind zwar unglaublich schnell und präzise, aber auch sehr dumm. Man muss ihm also ganz genau sagen, wie er laufen soll.
Könnt ihr ihr helfen den Roboter so zu programmieren, dass er den Weg durch die Höhle und somit den Schatz findet?
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