Gruppenspiel: Welche Vegetationszone ist es?

- Spielanleitung fur die Teamvariante -

Inhalt: 9 Bildkarten und 9 Textkarten Spieler: 2 - 4 Kinder

Ziel des Spiels:

> Findet heraus, welche Bildkarten und welche Textkarten zusammengehoren.

Vorbereiten:
> Verteilt die Bildkarten und die Textkarten jeweils maglichst gleichmalig an alle
spielenden Kinder.
> Jedes Kind legt nun die eigenen Textkarten vor sich auf einen Stapel.

> Die eigenen Bildkarten legt jedes Kind gut sichtbar vor sich auf den Tisch.

Spielen:

» Das jungste Kind beginnt und liest die erste Textkarte vor.

» Alle Kinder betrachten ihre Bildkarten und uberlegen, ob eine ihrer Karten zu der
vorgelesenen Beschreibung passt.

» Wenn eine Bildkarte zur Beschreibung passt, werden beide Karten zusammen in
die Tischmitte gelegt. Konnten mehrere Karten passeng Dann einigt euch als
Gruppe auf eine Zuordnung.

» Das Kind mit der passenden Bildkarte liest nun die néchste Textkarte vor. Hat es
keine Textkarte mehr, darf es aussuchen, wer dls ndchstes vorliest. Welche
Bildkarte passt diesmal zur Beschreibung der Vegetationszone?

Spielende:

» Gab es Unsicherheiten2 Dann kontrolliert eure Zuordnungen am Ende noch einmal

» Habt ihr dlle Bild- und Textkarten in der Tischmitte zugeordnet? Dann vergleicht
eure Zuordnungen mit dem Kontrollblatt.

» Alles richtigg Dann habt ihr als Gruppe gewonnen!



Gruppenspiel: Welche Vegetationszone ist es?

- Spielanleitung fur die Actionvariante -

Inhalt: 9 Bildkarten und 9 Textkarten Spieler: mindestens 3 Kinder

Ziel des Spiels:

> Findet heraus, welche Bildkarten und welche Textkarten zusammengehoren.

Vorbereiten:

> Legt die Textkarten verdeckt auf einen Stapel in der Tischmitte.
> Legt die Bildkarten fur dlle gut sichtbar in die Tischmitte.

Spielen:

» Das jungste Kind beginnt und liest die erste Textkarte vor.

» Alle anderen Kinder betrachten die Bildkarten und versuchen so schrell wie
moglich, die passende Bildkarte zur vorgelesenen Beschreibung zu suchen.

> Uberpruft gemeinsam, ob das schneliste Kind auch die passende Bildkarte
gefunden hat: Dreht dazu beiden Karten um. Auf der Ruckseite mussen die Bild-
und die Textkarte unter den Klebchen gleichfarbige Punkte haben.

» Hat das schnellste Kind die richtige Zuordnung gefunden, darf es das Parchen
behalten und liest nun die ndchste Textkarte vor. Weiter geht's...

» Hat das schneliste Kind nicht die richtige Zuordnung gefunden, legt es die
Bildkarte wieder zurtck in die Tischmitte und liest die Textkarte noch einmal vor.
Nun haben alle anderen Kinder noch einmal die Chance, so schnell wie maglich die
passende Karte zu finden.

» Wird die passende Bidkarte wieder nicht gefunden, wird die Textkarte in den
Stapel zurtckgelegt. Das Kind mit dem letzten Zuordnungsversuch liest eine neue
Textkarte vor. Weiter geht's...

Spielende:

» Liegt nur noch eine Bidkarte in der Mite, ist das Spiel zu Ende. Uberprft
gemeinsam, ob diese letzte Bidkarte zur letzten Textkarte passt.

> Zahlt nun eure Parchen. Das Kind mit den meisten richtigen Zuordnungen gewinnt.



