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Hella Wahnsinn UE6

Ich habe Hella Wahnsinn eure Bienen-Modelle gezeigt und sie kam aus dem Staunen nicht mehr heraus. Sie konnte sich gar nicht entscheiden, welches Bienen-Modell sie am besten fand und welches sie nun tatsächlich nachbauen soll. Denn sie war sich nicht sicher, welcher Roboter am schnellsten die Honigtöpfe finden kann. Aus diesem Grund hat sie sich etwas ganz Besonderes ausgedacht: einen Bienen-Wettkampf. Eure Bienenroboter sollen gegeneinander antreten. Dazu hat Hella die Bienen-Arena entworfen. Du sollst deinen Bienenroboter so programmieren, dass er in der Bienen-Arena möglichst viele Honigtöpfe einsammeln kann. Dabei sollst du natürlich auch die neuen Funktionen nutzen.
Du trittst immer gegen einen anderen Bienenroboter an. 
Es gibt 3 Regeln:
1. Die Bienenroboter führen abwechselnd je einen Befehl aus.
2. Der Roboter muss auf dem Feld stehen bleiben, um den Honigtopf einzusammeln.
3. Wer zuerst 3 Honigtöpfe eingesammelt hat, hat gewonnen.

Nutze dein Wissen der letzten Stunden. Du kennst alle unsere Befehle und hast dir vielleicht sogar neue ausgedacht.
Schreibe ein Programm für deinen Roboter, das ihn möglichst erfolgreich sein lässt und stelle dich einem Gegner in der Bienen-Arena.
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