1. Die Bienen sind los!

Wir lernen Bee—Bots kennen




2. Hol den Honig!
So bewegt sich der

Bee—Bot




3. Finde den Fehler

Wir reparieren Programme




4. Hilfe, die Programme sind
zu lang!

Wir verkidrzen unsere
Programme




b. Entwickler im Einsatz!

Wir erfinden eigene Bienen-
Roboter




6. Bienenl! Fertig! Los!

Wer entwickelte die cleverste
Biene¢




